TURKIYE TAEKWONDO FEDERASYONU
MUSABAKA KURALLARI TALIMATI

BIRINCi BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak, Tanimlar

Amacg
Madde 1- Bu Talimatin amaci; her seviyede diizenlenecek miisabakalarda Diinya Tackwondo

Federasyonu kurallarina uygun, standart hale getirilen kurallarin uygulanmasi ile
uyusmazliklarin adil bir sekilde c¢oziimlenerek misabakalarin saglikli bir sekilde
yonetilebilmesini saglamaktir.

Kapsam

Madde 2- Bu Talimat, Tirkiye Taekwondo Federasyonu tarafindan her seviyede
diizenlenecek miisabakalar kapsar.

Dayanak
Madde 3- Bu Talimat, 21/5/1986 tarih ve 3289 sayih Genglik ve Spor Hizmetleri Genel

Miidiirliigiiniin  Teskilat ve Goérevleri Hakkindaki Kanun’un Ek 9 uncu maddesi ile
19.07.2012 tarihli ve 28358 sayili Resmi Gazete’de yayimlanarak yiiriirliige giren Bagimsiz
Spor Federasyonlarmin Calisma Usul ve Esaslari Hakkinda Yonetmelik ile 4/6/2014 tarih ve
29020 sayilh Resmi Gazetede yayimlanan Tiirkiye Tackwondo Federasyonu Ana Statiisiine

dayanilarak hazirlanmistir.

Tanmimlar

Madde 4- (1) Bu Talimatta gecen;

(a) Antrendr :Federasyon tarafindan belirlenmis esaslara gore belli bir
egitimden sonra miisabakalarda takimin baginda bulunan teknik yoneticiyi,

(b) Bakanlik :Genglik ve Spor Bakanligini,

(c) Bagkan :Tiirkiye Tackwondo Federasyonu Bagkanini,

(¢) Federasyon :Tirkiye Taekwondo Federasyonunu,

(d) Genel Miidiirliik :Spor Hizmetleri Genel Miidiirligiinii,

(e) Hakem :Taekwondo miisabakalarinin yoénetimi ig¢in Federasyon veya
yetki verdigi kurumlar tarafindan atanan ve bu konuda belge almus kisileri,

(f) 11 Temsilcisi ‘Taekwondo Il Temsilcisini,

(g) Miisabik :Taekwondo alaninda lisansh olarak yarismaya katilan kisileri,
(&) Sporcu :Taekwondo bransinda lisansh olarak spor yapan kisileri,
(h)Spor Kuliibii/salonu :Taekwondo branginda tescili yapilmis spor kuliibiinii/salonunu,
(1) Yonetim Kurulu :Tiirkiye Tackwondo Federasyonu Yonetim Kurulunu,

(1) Yonetici :Genel Sekreter, Teknik Direktér ve Genel Koordinator ile
Taekwondo faaliyetlerinde gérevli idari ve teknik elemanlari, spor kuliipleri yonetimindeki
kisileri,

gy WT :Diinya Taekwondo Federasyonunu,

(k) WTE :Avrupa Taekwondo Federasyonunu,

ifade eder.
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Madde 5- Miisabaka alani

(1) Miisabaka alam piiriizsiiz diiz diizeye sahip olmalidir ve kaygan olmayan elastik
malzemeyle kaplh olmalidir. Miisabaka alani gerekli durumlarda zeminden 0.6 — 1.0 metre
yiikseklikte bir platforma kurulabilir. Sinir ¢izgisinin dis kismi miisabiklarin emniyeti igin
otuz dereceden daha az egimli bir sekilde olmalidur.

SEKIL (Miisabaka Platformu)
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a) Kare bi¢imli :

Miisabaka alani, bir yarisma alanindan bir de giivenlik alanindan olugur. Kare bigimli
miisabaka yapilan alan 8x8 metreden olugmalidir. Miisabaka alanini gevreleyen, her tarafa esit
uzaklikta bulunan alan giivenlik alam olmalidir. Miisabaka alanin boyutu (yarisma alan1 ve
giivenlik alan1) 10x10 metreden kiiciik ve 12x12 metreden biiyiik olmamalidir. Eger
miisabaka alani bir platformun iizerindeyse giivenlik alan1 miisabiklarin giivenligini saglamak
icin ihtiya¢ kadar yiikseltilebilir. Yarigma alani ve giivenlik alani farkli renklerde olmalidur.

(Renk: yiizeyin renk semas1 yansimamali ve seyirci ya da miisabikin géziinii yormamalidir.
Ayrica, renk semasi miisabikin ekipmanina, tiniformasina ve yarisma alanmmin ylizeyine

uyumlu olmalidir)
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b) Sekizgen bigimli :

Miisabaka alami, bir yarisma alanindan bir de giivenlik alanindan olugur. Miisabaka alaninin
boyutu 10x10 metreden kiigiik ve 12x12 metreden biiyiik olmamalidir. Miisabaka alaninin
merkezi sekizgen bigimli yarisma alani olmalidir. Miisabaka alam1 8 metre c¢apinda ve
sekizgenin her bir kenari yaklagik 3.3 metre uzunluga sahip olmalidir. Miisabaka alaninin dis
¢izgisi ve yarisma alaninin sinir ¢izgisi arasinda kalan alan giivenlik alanmidir. Yarisma alani

ve giivenlik alan farkli renklerde olmalidir.

Competition Area  : Miisabaka alani
Safety Boundary : Glivenlik alani
Doctor : Doktor
Recorder : Kayit yapan kisi (kayit hakemi)
Sekizgen Sekil:
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Number of Mats : Tataminin numarasi




Madde 6- Miisabaka alani sinirlarinin belirlenmesi

(1) Yarisma alammnin dis gizgisine sinir ¢izgisi / ¢izgileri ve miisabaka alaninin dig ¢izgisine
dis ¢izgisi / dis ¢izgileri ad1 verilecektir.

(2) Kayit yapan gorevli masasina bitisik olan 6n dis ¢izgi “dis ¢izgi # 17 ve “dis ¢izgi 17den
saat yoniinde diger dig cizgiler “dis ¢izgi # 27, “dis ¢izgi # 37 ve “dis ¢izgi # 47 olarak
adlandirilacaktir. “dis ¢izgi # 17e bitisik olan sinir ¢izgisi “smur ¢izgi # 17 ve saat yoniinde
diger dis gizgiler “simir ¢izgi # 27, “sinir ¢izgi # 37 ve “sinur ¢izgi # 4” olarak adlandirilacaktir.
sekizgen bi¢cimli yarisma alani olmasi durumunda, “dis ¢izgi # 17e bitisik olan “sinir ¢izgi #
17 “dis ¢izgi # 17 olarak adlandirilacaktir ve “sinir ¢izgi # 17”den saat yoniinde diger ¢izgiler
“simir gizgl #1, #2, #3, #4, #5, #6, #7 ve #8 olarak adlandinlacaktir.

(3) Magin basinda ve sonunda hakem ve miisabiklarin konumlari: Miisabiklarin konumlari™
dis ¢izgi #1'e paralel yarisma alaninin merkez noktasindan 1 metre uzaklikta iki karsit
noktada olacaktir. Hakem yarisma alaninin merkezinden dis ¢izgi #3°e dogru 1.5 metrelik bir
noktada konumlandirilacaktir.

(4) Hakemlerin konumlari: 1. hakemin pozisyonu, simr ¢izgisi # 2'nin kdsesinden en az 2
metre uzaklikta bir noktada yer alacaktir. 2. hakemin konumu, sinir ¢izgi #5’in merkezinden
en az 2 metre disinda bir noktada yer alacaktir. 3. hakemin konumu smir ¢izgi #8’in
kosesinden en az 2 metre uzaginda bir noktada yer alacaktir. Iki hakemli bir miisabaka
durumunda 1. hakemin konumu smir ¢izgi #1°in merkezinden en az 2 metre disinda bir
noktada yer alacaktir ve 2. hakem sinir ¢izgi #5°in merkezinden en az 2 metre diginda bir
noktada yer alacaktir. Hakemlerin konumlar1 medya yaymmi ve/veya spor sunumunu
kolaylastirmak i¢in degistirilebilir,

(5) Kayit Cihaz1 ve IVR konumu: Kayit cihazi ve IVR konumu, dis ¢izgi # 1'den 2 metre
uzaklikta bir noktada yer alacaktir. Kayit cihazi konumu, spor salonu ¢evresine ve medyada
yay1in ve/veya spor sunumu gereksinimlerine uyum saglamak igin degistirilebilir.

(6) Antrenérlerin konumlari: Antrendrlerin konumlari her bir miisabik tarafinin dis ¢izgisinin
merkez noktasindan en az 2 metre veya daha uzak bir noktada isaretlenecektir. Antrendrlerin
konumu spor salonu gevresine ve medyada yayin ve/veya spor sunumu gereksinimlerine
uyum saglamak i¢in degistirilebilir.

(7) Kontrol masasinin konumu: Kontrol masasinin konumu miisabiklarin  koruyucu
ekipmanlarin kontrolii i¢in miisabaka alani girisine yakin bir yerde bulunmalidir.

(Kontrol masasi: Kontrol masasinda gorevli miisabik tarafindan giyilen tiim malzemelerin
Diinya Taekwondo Federasyonu (WT) ve Tiirkiye Taeckwondo Federasyonu tarafindan
onaylanip onaylanmadigini kontrol eder ve miisabiki uygun hale getirir. Uygunsuz oldugu
tespit edilirse, miisabik koruyucu ekipmani degistirmesi istenir.)

Madde 7- Miisabiklar

(1) Miisabakalara katilacak miisabiklar:

a) Katildig1 ilin/kuliiblin lisansh sporcusu olmak.

b) Kuliibii veya bagli oldugu kurum tarafindan gérevlendirilmis olmasi.

c) Federasyon tarafindan istenilen Taeckwondo Gip/Dan kusak derecesine sahip olmak.

¢) Federasyonca miisabakalara katilim i¢in aramlan yas sartlar igerisinde olmak.

d)Yabanci uyruklu sporculara, iilkemizde spor faaliyetlerine ve miisabakalara katilabilmeleri
icin, 14 Arahk 2019 tarih ve 30978 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan “Sporcu Lisans, Vize
ve Transfer Yonetmeligi” kapsaminda lisans diizenlenmesi gerekir. =Sporey lisansi
diizenlenebilmesi i¢in, bu kisilerin iilkemizde yasal olarak fiilen 1kamet etmefen .en az

bir yillik ikamet izni belgesi olmak, ""’\\‘»
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e)Ulkemizde gegici koruma ve uluslararasi koruma kapsaminda bulunan yabancilar igin
4/4/2013 tarihli ve 6458 sayili Yabancilar ve Uluslararasi Koruma Kanunun 69 uncu, 76 nci,
83 iincii maddeleri ile 13/10/2014 tarih ve 2014/6883 sayili Bakanlar Kurulu Karan ile
yiiriirliige konulan Gegici Koruma Yénetmeliginin 22 inci maddesi kapsaminda diizenlenen

kimlik belgesi sahibi kisiler katilabilir.
(2) Tiirkiye Taekwondo Federasyonu faaliyet takviminde yer alan miisabakalarda, dobok veya

miisabaka {iniformasi ve yiizeyler (mat), PSS (elektronik sistem), IVR (anlik video tekrar) ve
koruyucu ekipman gibi ancak bunlarla sinirli olmamak {izere tiim miisabaka ekipmanlart WT
(Diinya Taekwondo Federasyonu) ve Tiirkiye Tackwondo Federasyonu tarafindan onayl
olmalidur.

(3) Miisabik miisabaka alanina girmeden once WT (Diinya Taekwondo Federasyonu) ve
Tiirkiye Tackwondo Federasyonu onayli dobok veya miisabaka {iniformasi, viicut koruyucu,
kafa koruyucu, kasik koruyucu, kol ve bacak koruyuculari, eldiven, elektronik sistem
kullamliyorsa elektronik gorap ve dis koruyucu (Dis koruyucunun rengi beyaz ve seffaf
renklerle sinirlidir. Bununla birlikte, dis koruyucu kullanma zorunlulugu tip doktorunun dis
koruyucunun miisabika zarar verebilecegini belirten teshisi sunmasi halinde dis koruyucudan
muaf tutulabilir. Dis teli kullanan sporcular dis hekiminin tavsiyesiyle dis koruyucuyla
birlikte yarismasinin giivenli oldugunu belirten dis hekiminden mektup sunarak alt ve {ist
disleri kapatan 6zel bir dis koruyucu takabilir) giymelidir. Kafa koruyucu miisabaka alanina
girerken sol kolun altinda olmalidir. Kafa koruyucu miisabaka baglamadan 6nce hakemin
talimatiyla takilmalidir.

(4) Dobok giyilmesi durumunda kol ve bacak koruyucular1 dobogun altina giyilmelidir. Kasik
koruyucular1 kiyafetin altina takilmahdir.

(5) Miisabik kisisel kullanimi igin eldiven ve dis koruyucu dahil olmak iizere WT (Dunya
Tackwondo Federasyonu) ve Tiirkiye Taekwondo Federasyonu onayli koruyucu
ekipmanlarin1 kendisi getirmelidir. Kafa koruyucu haricinde kafaya herhangi bir firiin
giyilmesine izin verilmeyecektir. Yildiz sporcular igin kafa koruyucular yiiz siperli olmalidir.
Herhangi dini bir iiriin kars: rakibi engelleyecek ya da rakibe zarar vermeyecek sekilde kafa
koruyucu altina ve dobok igine giyilebilir.

Madde 8- Sikletler
(1) Miisabiklar arasindaki ilgili faktérlerden kaynaklanan esitsizlikleri ortadan kaldirmak,

miisabiklarin giivenligini saglamak ve miisabiklara esit miisabaka kosullarinda ve degisik
teknikler kullamimina imkan saglamak igin agirlik boliimleri kullanilarak sikletler sistemi

olusturulur.
(2) Miisabiklarin, dahil olduklart kategorilerde kendi hem cinsleri ile miisabaka yapmalar

kural1 esas alinir.
(3) Olimpiyat oyunlar sikletleri; Uluslararas: Olimpiyat Komitesi ile WT (Diinya Tackwondo

Federasyonu) tarafindan belirlenen sikletlerde olacaktir.
Sikletler erkek ve kadin kategorilerine boliinmiis ve asagidaki gibi siniflandirilmustir.
Minik erkek ve bayanlar : -27/-30/-33/-36/-40/-45/-50/-57/ +57 KG
Yildiz erkekler : -33/-37/-41/-45/-49/-53/-57/-61/-65/ +65 KG
Yildiz bayanlar : -29/-33/-37/-41/-44/-47/-51/-55/-59/ +59 KG
Geng erkekler ; -45/-48/-51/-55/-59/-63/-68/-73/-78/ +78 KG

Gengc bayanlar : -42/-44/-46/-49/-52/-55/-59/-63/-68/ +68 KG

Umit erkekler : -54/-58/-63/-68/-74/-80/-87/ +87 KG

Umit bayanlar : -46/-49/-53/-57/-62/-67/-73/ +73 KG

Biiyiik erkekler : -54/-58/-63/-68/-74/-80/-87/ +87 KG

Biiyiik bayanlar : -46/-49/-53/-57/-62/-67/-73/ +73 KG




Olimpik erkekler : -58/-68/-80/+80 KG

Olimpik bayanlar : -49/-57/-67/ +67 KG

Geng olimpik erkekler : -48/-55/-63/-73/ +73 KG

Geng olimpik bayanlar : -44/-49/-55/-63/ +63 KG

Takimlar erkekler : -54/-63/-72/-82/ +82 KG

Takimlar bayanlar : -47/-54/-61/-68/ +68 KG

Madde 9- Miisabaka metotlar: ve siniflandirilmasi

(1) Miisabakalar asagidaki gibi siniflandirilir:

a) Ferdi miisabakalar: Kural olarak esit sikletteki miisabiklar arasinda yapilmalidir.
Gerektiginde, ardisik sikletler tek bir siklet olusturmak igin birlestirilebilir. Bir miisabik, ayni
yarismada sadece bir siklette miisabaka yapabilir.

b) Takim miisabakalari: Takim miisabakasinda metot ve sikletler Diinya Tackwondo Takim
Sampiyonalar gegerli prosediirlerinde belirtilecektir.

(2) Miisabaka sistemleri asagidaki gibidir:

a) Tek elemeli turnuva sistemi

b) Round robin sistemi

(3) Turnuva sisteminde miisabaka ferdiler baz alinarak kurulmustur. Bununla birlikte, takim
siralamasi genel skor metoduna gore bireysel sonuglarin toplami alinarak da karar verilebilir.
(4) Takim siralamasi asagidaki kriterlere dayanarak toplam puana bakilarak karar verilir.

a) Tartiy1 gegerek miisabakaya giren her miisabik i¢in 1 puan

b) Her galibiyet i¢in 1 puan ( (tur) atlamak buna dahildir.)

c¢) Her altin madalya igin 120 puan

¢) Her giimiis madalya i¢in 50 puan

d) Her bronz madalya igin 20 puan

(5) ki takimin esit puan almast durumunda siralama

a) Takimin kazandig altin, glimiis, bronza madalya sayisina

b) Katilan miisabik sayisina

¢) Agir sikletlerde yiiksek puanlara gore karar verilir.

Takim miisabakas1 sistemindeki her takim miisabakasinin sonucu ferdi takim sonuglarina
bakarak verilir.

Madde 10- Miisabakalarin siiresi
(1) Miisabaka siiresi, raunt arasi 1 dakika olmak iizere her biri 2 dakikadan 3 raunt olmalidir.

3. raunt sonunda skorda esitlik olmas1 durumunda 3. raunt sonras: bir dakika aradan sonra 1
dakikalik altin raunt olarak 4. raunt yapilir.

(2) Ilgili sampiyona igin Merkez Hakem Kurulu ve Milli Takim Teknik Kurulun karariyla her
bir raundun siiresi 1 dakika x 3 raunt, 1 dakika 30 saniye x 3 raunt, 2 dakika x 2 raunt ya da 5
dakika x 1 raunt (her miisabik i¢in 30 saniye molayla birlikte) olacak sekilde ayarlama
yapilabilir.

Madde 11- Kura ¢ekimi

(1) Kura ¢ekimi; ilk miisabakanin yapilacagi giinden bir giin 6nce Federasyon gorevlileri ve
katilan il veya kuliip temsilcilerinin katilimiyla yapilir. Katilan Il veya kuliipler kura
¢ekiminden &énce giriglerini dogrulamaktan sorumludur.

(2) Kura g¢ekimi, rastgele bilgisayarli kura g¢ekimi ya da rastgele manuel kura g¢ekimi
yontemiyle yapilabilir. Kura ¢ekimi metodu ve diizeni MHK (Merkez Hakenl,mKa]{ulu)

tarafindan kararlastirtlmalidir. A \
(3) Kura ¢ekiminde temsil edilmeyen il veya kuliipler adina Federasyo?’ gerevhlerl “kurf;

¢ekiminde bulunabilirler. T vk
(4) Kura ¢ekimi dncesinde faaliyetle ilgili istirak¢i takimlarin teknik toplanﬁsn yaplllr s
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Madde 12- Tart
(1) Miisabiklarin genel tartis1 miisabakadan bir giin 6nce yapilmalidir. Genel tartinin saati

organizasyon komitesi tarafindan kararlastirilmali ve kafile baskanlar1 toplantisinda bilgisi
verilmelidir. Genel tartinin siiresi en fazla 2 saat olmalidir. Katilan sporcu sayisinin fazla
olmasi durumunda stire uzatilabilir.

(2) Rastgele tart1 (kontrol tartis1) miisabakanin sabahinda spor salonunda yapilmalidir. Genel
tartiy1 gegen biitiin miisabiklar miisabaka baglamadan en fazla 2 saat 6nce rastgele tarti igin
spor salonunda bulunmalidir. Rastgele tartiya gelmeyen sporcu diskalifiye olacaktir. Her giin
miisabaka baglamadan 30 dakika once rastgele tarti tamamlanmalidir.

(3) Rastgele tartida (kontrol tartis1) segilecek miisabiklarin oran1 sampiyona reglamaninda ve
kafile baskanlar1 toplantisinda belirtilmelidir ve rastgele tartiya segilecek miisabiklar
miisabaka baslamadan 2 saat nce bilgisayarh sistem tarafindan rastgele secilmelidir.

(4) Rastgele tarti (kontrol tartis1)) miisabikin sikletinde arti ytizde 5 tolerans taninarak
yapilacaktir. Diisiik kilo rastgele tartida konu olmayacakitir.

(5) Tart1 esnasinda erkek miisabiklar i¢ ¢camagirt giymelidir, bayan miisabiklar alt ve st i¢
¢camasiri giymelidir.

(6) Yildiz ve geng miisabiklar i¢ ¢amasir1 ve ¢amasirlariyla tartilabilir ve bunun i¢in 100 gram
tolerans gosterilecektir.

(7) Genel tart1 bir defada yapilmalidir bununla birlikte 1. seferde gegemeyen miisabik verilen
zaman icerisinde bir kez daha tartiya girebilir. Diskalifiye olan sporcu tekrar bir alt veya bir
iist siklette tartiya giremez. Rastgele tart1 bir kez yapilmalidir ve 2. tarti olmayacaktir.

(8) Tart1 esnasinda diskalifiye olmamak igin, test tartisi i¢in spor salonunda veya konaklama
yapilan otelde ayni tarzda bir baskiil bulundurulmalidir.

(9) Genel tartiya girmeden 6nce Federasyonun belirledigi ticreti yatirmak suretiyle sporcu

siklet degistirebilir.

UCUNCU BOLUM

MUSABAKA KURALLARI
Madde 13-Miisabaka Kurallari asagidaki gibidir.
(1) Miisabiklarin isimleri miisabakanin baglamasindan otuz dakika once li¢ kere anons edilir.
Miisabaka alanina planlanmis baslama zamanindan sonra bir dakika iginde ¢ikmayan miisabik
¢ekilmis sayilir,
(2) Fiziksel kontrol ve kiyafet kontrolii; miisabik, anons edildikten sonra, fiziksel kontrol ve
elbise kontrolii Merkez Hakem Kurulu tarafindan atanan kontrol gorevlisi esliginde
belirlenmis kontrol masasina gidilerek yapilir. Kontrol esnasinda miisabiklar hognutsuzluk
gdstermeyecek ve rakiplerini yaralayabilecek esya ve materyal tagimayacaklardir.
(3) Miisabaka alanina giris islemi; kontrolden sonra, miisabiklar bir antrendr ile bekleme
pozisyonuna girerek yapacaklardir.
(4) Miisabaka baslamadan 6nce orta hakem “Chung (mavi), Hong (kirmiz1)” komutu verir.
Her iki miisabik kafa koruyuculari sol kollarinda viicuduna yapisik sekilde yarisma alanina
girecektir. Orta Hakem “Chung, Hong” komutunu verdiginde miisabiklardan herhangi birisi
gelmezse veya koruyucu ekipmanlarda veya kiyafetinde bir eksiklik varsa, miisabik
miisabakadan geri gekilmis sayilmali ve hakem rakibini kazanan ilan etmelidir.
(5) Miisabakanin baslamasindan &nce ve bitisinden sonra uygulanacak kurallar asagida
belirtilmistir.
a) Miisabiklar yiizleri birbirine doniik olarak durmali, orta hakemin Cha;ryeﬁt‘ k ile
selamlama vaziyeti almali, Kyeong-rye komutu ile birbirlerini selamlapiajldlrlar i 1a-Tyeot
selamlama durusu, dogal olarak viicudun durusu seklinde, bel 30 dereceden daha fazla has r§e
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45 dereceden daha fazla egilerek, yumruklar bacaklarin yaninda sikili halde tutularak
yapilmalidir.

b) Hakem “Joon-bi” (hazir) ve “Shi-jak” (basla) komutu vererek miisabakay: baglatmalidir.

¢) Miisabakanin her raundu hakemin “Shi-jak” komutuyla baglamalidir.

¢) Her raund hakemin “Keu-man” (dur) komutuyla sona ermelidir. Hakem “Keu-man”
komutu vermese bile, miisabaka mag siiresinin bittiginde bitmis sayilir. Ancak mag siiresinin
bitiminden sonra “Gam-jeom” verilebilir ve skora yansitilir.

d) Hakem “Kal-yeo” (ayrl) komutuyla miisabakayr durdurabilir ve “Kye-sok™ (devam)
komutuyla miisabakay1 devam ettirebilir. Hakem “Kal-yeo” komutunu verdiginde, kayit
yapan gorevli mag siiresini hemen durdurmali, hakem “Kye-sok™ komutu verdiginde kayit

yapan gorevli mag siiresini tekrar baglatmalidir.
€) Son raundun sona ermesinden sonra, hakem kazanan tarafin elini kaldirarak kazanani ilan

etmelidir.

f) Miisabiklarin ayriliglar
6) Takim Miisabakalarinda uygulanacak Miisabaka Kurallar asagida sayilmistir.

a) Her iki takimda, miisabiklarin yerinden 1. siir gizgisine dogru sunulan takim diizeninde
yiizleri birbirine doniik olmak iizere duracaktir.

b) Macin baslamasindan &nceki ve bitmesinden sonraki uygulama bu maddenin 5. fikrasina
gore yapilacaktir.

¢) Her iki takim da, miisabiklarin miisabaka yapabilmesi igin, miisabaka alanini terk edecek
ve miisabakalar i¢in belirlenen yerin kenarinda bekleyecekfir.

¢) Son mag olan final magindan hemen sonra her iki takim da yiizleri birbirlerine doniik
vaziyette miisabaka alanindaki yerlerini alacaktir.

d) Orta Hakem kazanan takimi, kazanan takim tarafindaki elini kaldirarak ilan edecektir.
Madde 14- izin verilen teknikler ve alanlar :

(1) Izin verilen teknikler yumruk ve ayak teknigidir. Bu teknikler asagida tammlanmigtir.

a) Yumruk teknigi; Isaret parmaginin ve orta parmagin 6n kismi kullamlarak, diger parmaklar
sikica kapali olarak uygulanan tekniktir. Orijinal Kore teknikler terminolojisinde; Pa-run-ju-
mok terimi dogru bigimde sikili yumruk anlaminda kullamlmaktadir. Bu nedenle, orta parmak
ve isaret parmaginin 6niinii kullanarak vurma ile, parmaklarin eklem yerleri ag1, yoriinge veya
basamak olusturmayacak sekilde yapilacak vurus da kabul edilecektir.

b) Ayak teknigi: Ayak bilek kemiginin altindaki bélimii kullamlarak uygulanan tekniktir.
Ayak elmacik kemigi yani bilek kemigi asagisinda ayakla yapilacak her vurus gegerli
vurustur. Bununla birlikte elmacik kemiginden yukarisi ile, 6rnegin, kaval kemigi ile veya diz
ile vs. yapilacak vuruglara izin verilmemistir.

(2) Vurus yapilmasmna izin verilen alanlar gdvde ve yiizdir. Bu alanlar asagida
tamimlanmistir.

a) Govde: Safeguard adi verilen miisabaka yelegi ile kapali alanlara yumruk ve ayakla
yapilacak teknik ataga izin verilmistir. Fakat bu ataklar, spayn (omurga) bolgesi olarak
isimlendirilen kask ve viicutlugun iplerinin baglandigi ara bolgeye yapilmamalidir. Koltuk
altlart ile belden az asagida bulunan legen kemikleri olarak da gegen kal¢a kemikleri
koruyucusunun bulundugu bolge legal atak alamidir. Bu nedenle viicut koruyucusu olarak
kullanilan miisabaka yelegi her bir siklette kuralina ve miisabikin fizigine uygun olarak
giyilmelidir.

b) Bas: K&priiciik kemiginin iist kismi. Sadece tekme tekniklerine izin verilir.
Madde 15- Gegerli puanlar:

(1) Gegerli puan alanlar asagida belirtilmistir.

a) Viicudun orta béliimii: Viicut koruyucusundaki mavi ve kirmizi renkli bolgedJr
b) Bas: Bas koruyucusunun alt kenarindan baglayan kafanin tamamudir. f i




(2) Gegerli puan/puanlarin kriterleri

a) Puan/puanlar puanlama alanlarina uygun etki seviyesinde izin verilen teknikle yapildiginda
verilir.

b) Puan/puanlar puanlama alanlarina (basin) izin verilen teknikle yapildiginda verilir.

c) Teknigin gegerliliginin karari, etki seviyesi ve/veya puanlama alanina gegerli temas
yumruk teknigi haricinde elektronik puanlama sistemiyle yapilmalidir. Bu elektronik sistemle
(PSS) alinan puanlar IVR (anlik video tekrari) i¢in konu olmayacaktir.

¢) MHK (Merkez Hakem Kurulu) ve Milli Takim Teknik Kurulu PSS’in (elektronik sistem)
hassasiyetini ve istenen etki seviyesini sikletlerin kategorilerine gore farkli oranlar kullanarak,
cinsiyete gore ve yas gruplarina gore kararlastirmalidir. Gerekli goriillen durumlarda Merkez
Hakem Kurulu ve Milli Takim Teknik Kurulu gegerli etki seviyesini tekrar ayarlayabilir.

(3) Gegerli puanlar asagidaki gibidir:

a) Govde koruyucusuna gegerli yumruk 1 puan

b) Govde koruyucusuna gegerli tekme 2 puan

¢) Govde koruyucusuna gecerli doner tekme 4 puan

¢) Kafaya gegerli tekme 3 puan

d) Kafaya gecerli déner tekme 5 puan

e) Rakip miisabika verilen her bir “Gam-jeom” i¢in 1 puan

(4) Mag skoru 3 raundun puanlarinin toplami olmalidir.

(5) Puanlarin gegersiz sayilmasi: Yasaklanmis eylem sonrasi puan alindiginda, hakem
yasaklanmis eylem i¢in ceza vermeli ve puanlar gegersiz saymalidir.

Sayet miisabiklardan biri gecerli bir teknik sonucu puan almig sonrada cezayi islemi
gerektirecek hareket yapmissa puan gegerli cezada gegerli olacaktir.

Madde 16- Puanlama ve ilani:
(1) Gegerli puan/puanlarin puanlanmasi ©ncelikle kurulu olan PSS (elektronik sistem)

kullanilarak belirlenmelidir. Yumruk ve déner tekmeyle kazanmilan ek puanlar hakemler
tarafindan manuel sistem kullanilarak puanlamaya dahil edilmelidir. Eger PSS (elektronik
sistem) kullanilmiyorsa, biitiin puanlar manuel puanlama kullanilarak belirlenmelidir.

(2) Eger kafa koruyucuya viicut koruyucuyla birlikte elektronik sistem kurulmamissa, kafaya
yapilan tekme teknikleri i¢in puanlar manuel puanlama cihazlari kullanilarak yapilmalidir.

(3) Déner tekme PSS (elektronik sistem) tarafindan gegerli sayilmamigsa, doner tekme igin
verilen ek puanlar gegersiz sayilmalidir.

(4) 3 kose hakemli miisabakada, gecerli puanlamayr dogrulamak ig¢in 2 veya daha fazla
hakeme ihtiya¢ vardir.

(5) 2 kése hakemli miisabakada, gecerli puani dogrulamak i¢in 2 hakeme ihtiyag¢ vardir.

(6) Eger hakem bir miisabikin sendeledigini, kanadiginm1 ya da kafaya tekmeyle nakavt
oldugunu fark ederse, saymaya baslar ancak hamle kafa PSS’inden (elektronik sistem)
puanlanmamigsa, hakem sayim bittikten sonra puanlar1 verme ya da vermeme karan igin [IVR
(anlik video tekrar1) isteginde bulunabilir.

Madde 17- Yasaklanms hareketler ve cezalan :

(1) Yasaklanan eylemlerin ve cezalarin konmasi sebebi
a) Yarismacilarin giivenligini saglamak

b) Adil rekabet saglamak

¢) Uygun tekniklere cesaretlendirmek.

(2) Cezalar hakem tarafindan ilan edilmelidir.

(3) Bu maddede tarif edilen yasaklanmis eylemler “Gam-jeom”la (Puan ke (-ntlﬁc{é'i@sﬁi‘
cezalandirilmalidir. ; Sy




(4) “Gam-jeom™ alan miisabikin rakibine 1 puan sayilmalidir.

(5) Yasaklanan eylemler : Asagida yer alan eylemler yasakli eylemler olarak siniflandirilacak
ve “gam-jeom” ilan edilecektir

a) Sinir ¢izgisi disina ¢itkmak

b) Yere diismek

¢) Magtan kaginmak ya da geciktirmek

¢) Rakibi tutmak ya da itmek

d) Ayag kaldirarak bloklamak

e) Bel altina tekme atmak

f) “Kal-yeo”dan sonra rakibe saldirmak

g) Rakibin kafasina elle vurmak

§) Kafa atmak veya dizle saldirmak

h) Diisen rakibe saldirmak

1) Ayagin yan veya alt kismu ile rakibe sariliyken gévde koruyucusuna (PSS) tekme atmak

1) Miisabik ya da antrenériin kotii davraniglar

(6) Yasakli eylemlerin agiklamalari:

a) Simur ¢izgisi disina ¢ikmak Gam-jeom miisabikin tek ayaginin sinir ¢izgisini gegtiginde
verilmelidir. Rakip yarigmaci tarafindan yasaklanan eylem sonucu diger yarismaci smir
¢izgisi digina ¢ikarsa gam-jeom verilmez.

b) Yere diismek yasaklanan eylem sonucu miisabik yere diiserse gam-jeom yasaklanan eylemi
gergeklestiren sporcuya verilir. Kazara her iki sporcunun diismesi durumunda ceza verilmez.
c¢) Kaginmak ya da mag1 geciktirmek.

aa)Bu hareket hiicum niyeti olmaksizin oyalama durumunu igerir. Her iki miisabik da 5 sn
boyunca etkin olmazsa, orta hakem “déviis” komutu verecektir. Komut verildikten sonra her
iki sporcuda da hareket olmazsa veya arkaya dogru hareket eden miisabik olursa gam-jeom
verilir.

bb) Rakibin atagini engellemek i¢in arkasini dénmek adil rekabet ruhu eksikligi nedeniyle ve
ciddi yaralanmaya neden olabileceginden ceza verilmelidir. Ayni ceza rakibin hiicumunu bel
seviyesinin altina egilerek veya ¢omelerek engellendiginde de verilmelidir.

cc) Rakibin hiicumunu engellemek igin teknikten gekildiginde ve siire bitimine oynadiginda
pasif miisabika gam-jeom verilmelidir.

¢¢) Yaralanmay: abartmak veya yaralanmis gibi davranmak, darbeye maruz kalmayan
viicudun boliimlerini agriyormus gibi gostermek, mag siiresinden kazanmak igin agriyi
abartmak durumlarinda hakem Gam-jeom vermelidir. Bununla birlikte yaralanma taklidini
acikliga kavusturmak i¢in hakem IVR (Anlik video tekrari) isteginde bulunabilir.

dd) Pozisyonunu / koruyucu ekipmamim ayarlamak i¢in miisabikin hakemden miisabakay1
durdurmasini istemesi durumunda gam-jeom verilmelidir.

¢) Rakibi tutmak ya da itmek (rakibin viicudunun herhangi bir pargasini, iiniformasini ya da
koruyucu ekipmanlarini elle tutmay:1 igerir, ayrica ayagi veya kolu tutma eylemini, dnkolla

ayagi kancalamay: da igerir.

[tmek eyleminde;

aa) Rakibi sinir digina itmek

bb) Tekme hareketini engellemek ya da herhangi normal hiicum hareketini engellemek 1c;1n
cezalandirilmalidir. =

d) Ayagi kaldirarak bloklamak, ve/veya rakibin tekme hamlesini raklb',’ bacaglnafiekme
atarak engellemek, ya da rakibin potansiyel hiicum hamle hareketlerjni: enge]l’emek 1;111
havayr 3 saniyeden fazla tekmelemek, bel altini hedefleyerek tekm‘1L gtma,k (Bel alun
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hedefleyip temas olmaksizin atilan teknigi takip eden yumruk ya da tekme teknigi
kombinasyonu yapildiginda gam-jeom cezas1 verilmemelidir.)

e) Bel altina tekme atmak (bu hareket bel alti herhangi bir yere vuruldugunda gegerli olur.
Sporcularin birbirlerine aym anda teknik yaptig1 sirada belden asagisina gelen vuruslara ceza
verilmez. Bu madde ayni zamanda rakibin teknigine miidahale etmek amaciyla uylugun,
dizinin veya kaval kemiginin herhangi bir kismima yapilan gii¢lii tekme veya ayak basmalar
icin de gegerlidir.)

f)*Kal-yeo”dan sonra rakibe saldirmak:

Kal-yeo sonrasi hiicumda rakibin viicuduna temas ger¢eklesmelidir. Kal-yeo’dan énce hiicum
hareketi baslamissa hiicum cezalandirilmaz. IVR (Anlik video tekrari) kontroliinde hakemin
Kal-yeo el hareketini bitirmis olmasi1 (kol tamamen agilmis olmali) Kal-yeo’nun baslangi¢
zamani olarak kabul edilir ve hiicumun baslangici olarak hiicum eden ayagin tamamen yerden
temasini kestigi zaman kabul edilir.

Eger Kal-yeo sonrasi hiicum rakibe temas etmemisse ama kasith ve tehlikeli gorlindiiyse,
hakem bu davranisi Gam-jeom ile cezalandirabilir.

g) Rakibin kafasina elle vurmak (bu madde elle (yumrukla), bilekle, kolla veya dirsekle
rakibe vurmayi igerir. Ancak rakibin dikkatsizligi nedeniyle basini egmesi veya viicudunu
déndiirmesi gibi kaginilmaz hareketlerde ceza verilmez.)

g) Rakibe kafa atmak veya dizle saldirmak (rakip yakin mesafede oldufu zaman dizle
saldirmayi veya kafa atma bu maddeyi ilgilendirir. Asagidaki durumlarda ceza verilmez:

aa) Tekme gerceklestigi anda rakip aniden igeri girdiginde

bb) Hiicumda uzaklik konusunda tutarsizlik veya yanhslik oldugunda.

h) Diisen rakibe saldirmak: Asagidaki durumlarda bu hareket rakibin yaralanmasinin yiiksek
olasilig1 sebebiyle oldukga tehlikelidir:

aa) Diisen rakip savunmasiz olmas: durumunda

bb) Miisabikin pozisyonu nedeniyle herhangi bir teknigin uygulanmasi diigen miisabik icin
daha tehlikeli olacaktir. Bu tip saldirgan tavirlar Tackwondonun ruhuna uymaz ve Taekwondo
miisabakalarina uygun degildir. Bu baglamda darbenin derecesine bakilmaksizin kasitli olarak
hiicum edildiginde ceza verilmelidir.

1) Ayadin yan veya alt kismu ile rakibe temas halindeyken gévde koruyucusuna tekme atmak.
1) Miisabik ya da antrendriin kétii davraniglar:

aa) Hakemin komutlarina ya da kararina uymamak.

bb) Resmi gorevlilerin kararlarini uygunsuz sekilde protesto etmek

cc) Magin sonucunu etkileyecek ya da bozacak uygunsuz davranislarda bulunmak

¢¢) Karsi rakibi ya da antrenériinii asagilamak ya da provoke etmek

dd) Akredite olmayan doktor ya da fizyoterapistin ya da diger takim gorevlilerinin doktor
konumunda oturur vaziyette bulmak

ee) Miisabik veya antrendr tarafindan diger agir kotti davranis veya sportmen dis1 davramslar
(7) Miisabik ya da antrendér haddinden fazla kotii davramista bulundugunda ve hakemin
komutlarina uymadiginda, hakem sar1 kart kaldirarak yaptirim ilan edebilir. Bu durumda
miisabaka Gozlemciler Kurulu miisabikin ya da antrendriin davramiglarimi arastirir ve bir
yaptirima gerek olup olmadigina karar verir.

a) Bir miisabikin davramisindaki potansiyel ihlaller:

aa) Hakemin talimatimi uyulmamasi ve hakem magin galibini ilan fc@gnlsel;\ianda

bulunulmamasi / R ,,-«'5" .a}\-
bb) Miisabikin kendine ait olan bir esyasim (eldivenler, koruyucu kas s) ven’h'ms oiar;i5
karara memnuniyetsizlik olarak firlatmasi. \.,\ ."-j.i i
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cc) Miisabaka alanini mag bitmis olmasina ragmen terk etmemek.

¢¢) Hakemin macga don s6yleminin tekrarina ragmen maga dénmemek.

dd) Hakemin kararina veya emrine uymamak.

ee) Organizasyon yetkililerinin diizen ile ilgili makul talimatlarima uymamak.

ff) PSS’in (elektronik sistem) herhangi bir béliimiinii, par¢asini manipiile etmek.

gg) Sportmenlik disi ciddi harekette bulunmak veya mag¢ gorevlilerine agresif davranislarda
bulunmak.

b) Bir Antrenér ve Takim gorevlisinin davranisindaki potansiyel ihlaller:

aa) Mag gorevlisinin vermis oldugu karardan sikayet etmek veya verilmis olan karara raunt
esnasinda veya sonrasinda itirazda bulunmak.

bb) Mag¢ hakemiyle veya diger resmi temsilcilerle tartismak.

cc) Gorevlilere karsi siddet icerikli eylemlerde bulunmak, rakibe saldirmak veya izleyicilere
saldirmak.

¢¢ )lzleyicileri provoke etmek, sahte dedikodularda bulunmak.

dd) Sporcuya / sporculara, 6regin yarisma sonrasinda miisabaka alaninda kalma gibi
suiistimallere katilmalar talimatin1 vermek.

ee) Siddet iceren davramslar, kisisel esyalar1 tekme atmak, firlatmak gibi veya mag
materyallerine zarar vermek.

ff) Hakemin talimatlarina uymamak veya mag bitmeden 6nce miisabaka alanini terk etmek.
gg) Mag gorevlilerine agresif davranislarda bulunmak.

8§) Mag gorevlilerine herhangi bir sekilde riigvet vermeye c¢aligmak.

(8) Miisabik kasith olarak ve defalarca miisabaka kurallarina ve hakemin emirlerine uymay:
reddederse hakem sar1 kart kaldirarak magi bitirebilir ve rakibini kazanan ilan edebilir.

(9) PSS teknisyenin tavsiyesiyle kontrol masasindaki hakem ya da miisabaka alanindaki resmi
gorevliler karar vermesi halinde, gerekli bulunursa PSS (elektronik sistem) sensdrlerinin
hassasiyetini manipiile etmek igin ve/veya PSS’in (elektronik sistem) performansinin
uygunsuz sekilde degistirmek igin miisabik ya da antrendr bir girisimde bulunursa, miisabik
diskalifiye edilecektir.

(10) Eger miisabik 10 “Gam-jeom” almasi durumunda, hakemin hakem ceza beyaniyla (PUN)
miisabiki kaybeden ilan etmelidir.

(11) Ust fikrada yer alan “Gam-Jeom” 3 raundun toplam skorunda hesaba katilmalidir.
Madde 18-) Knock-Down :

Gegerli bir atagin uygulandigi asagidaki durumlarda Knock Down ilan edilecektir.

(1) Miisabiklardan birisinin miisabaka esnasinda rakibinin viicudunun herhangi bir yerine
vurusunun kuvvetiyle darbeyi alan miisabikin darbeden sonra ayaginin yerden kesilmesi ve

diigsmesi durumunda
(2) Miisabiklardan birisinin sendelemesi ve maga devam edebilecek kabiliyetinin kalmamasi

durumunda
(3) Hakemlerin miisabikin diger miisabiktan aldigi mesru bir darbe sonucu maga devam

edemeyecegine karar vermesi.

Knock Down: Bir miisabik mag esnasinda aldig1 darbe neticesinde yere diistiiyse veya magin
gerekliliklerini yerine getiremiyor, miisabakaya cevap veremiyorsa. Yukarida belirtilen
bulgularin yoklugunda bile, hakem Knock down olarak yorumlayabilir. Mag esnasinda siddeti
yiiksek bir temas neticesinde hakem miisabiklarin sagligim diisiinerek sorgusuz bir sekilde
knock down ilan edebilir. -':f'~""""““‘"“
Madde 19- Knock-Down durumunda takip edilecek kurallar o

(1) Hakem miisabiklardan herhangi birisinin kurallar dahilinde ki atag: ;smzraSmx:ta kn@mf(\

down ilan edebilir.




a) Darbe alan miisabik yere diistiiyse atak yapan miisabiki Kal-yeo (ayril komutu) digerinden
uzak tutabilir. Kayit¢1 mag siiresini Kal-yeo ilaninca durdurur.

b) Hakem yere diisen miisabikin durumunu kontrol eder ve 1 (bir)’den 10 (on)’a kadar yiiksek
sesle sayacaktir. Bu sayim durumunda hakem elleriyle de sayim yapacaktir.

c) Yere diisen miisabik hakem sayarken ayaga kalkarsa ve maga devam etme istefinde
bulunursa, hakem miisabikin toparlanma siiresince 8 (sekiz)’e kadar sayar. Hakem eger
miisabikin toparlandigina kanaat getirirse Kye-sok (devam) karari verir.

¢) Miisabiklardan biri yere diiserse ve hakemin 8 (sekiz)’e kadar saydiginda rakip kalkip
pozisyon alamazsa hakem RSC (hakem mag1 bitirmesi) ilan edip diger miisabiki galip ilan
edebilir.

d) Her iki miisabikinda knock down olmasi durumunda hakem saymaya devam eder ve
herhangi bir miisabikin toparlanip ilk ayaga kalkabilmesine kadar.

e) Eger her iki sporcuda knock down pozisyonunda ise ve 10 (on)’a kadar ayaga kalkmayi
basaramadilarsa knock down pozisyonundan 6nceki puanlara gore galip ilan edilir.

f) Eger mag1 ybneten hakem herhangi bir miisabikin maga devam edemeyecegine kanaat
getirirse mac1 sayma esnasinda da ve saymaksizin ayakta kalan miisabiki galip tayin edebilir.
(2) Her hangi bir miisabik viicudunun herhangi bir yerindeki ciddi bir sakatlik neticesinde
devam edemezse, WT Saghk Kurallan geregince federasyonun doktoru tarafindan
diizenlenmis sporcunun saglik durumunu belirten bir belge olmaksizin 30 (otuz) giin boyunca

miisabakalara katilamayacaktir.
a) Acil olmayan saglik durumlarinda miisabakanin resmi doktoru magin bitiminde Saglk

odasinda teshis koyarlar.
b) Miisabiklardan herhangi biri kafasina aldigi bir darbe neticesinde sakatlanirsa ve beyin

sarsintis1 teshisi ihtimaline kargin miisabakanin resmi doktoru SCATS protokoliinii
izleyecektir ve kafaya darbe alan sporcuyu darbe siiresinden 30 (otuz) dakika sonrasina kadar

takip edecektir.
¢)Viicudun herhangi bir pargasindan bagimsiz olarak yaralanma federasyonun onay1 olmadan

30 giin igerisinde miisabakaya katilamaz.
aa) SCATS protokoliine gore beyin sarsintisi teshisi konan sporcular igin Bilyiikler 30 (otuz),

Gengler 40 (kirk), Yildizlar 50 (elli) giin maglara katilamayacaktir.
bb) Son 90 giin igerisinde miisabaka esnasinda ikinci kez beyin sarsintis1 gegiren sporcular 90
giin, 180 giin igerisinde iiglincii kez beyin sarsintisi gegiren sporcular ise 180 giin maglara

katilamayacaktir.

¢) Boyle bir durumda ayakta kalan miisabik kendi kosesindeki, miisabaka sinir bolgesinde
kendi antrenériiniin 6ntinde beklemelidir.

Ani bir diisme veya knock-down gelmesi durumuna karsin hakem siirekli hazir olmalidir. Bu
genellikle giiglii bir darbe ile karakterize edilir ve miisabikin diistiigli ya da diisecegi yere
hareketlenmelidir.

d) Miisabiklarin herhangi biri hakem sayarken ayaga kalkip maga devam etme talebinde
olursa; Sayma esnasindaki birinci ama¢ miisabikin saghgim korumaktir. Sayma 8 (sekiz)’e
heniiz ulasmadan yarismaci devam etme istegini sdylese bile, mag¢a devam ettirmeden hakem
8 (sekiz)’e kadar saymahdir. 8 (sekiz)’e kadar saymak zorunludur ve hakem mém%an
degistirilemez. w, 228% g
e) Hakem miisabikin saghigmin yerinde olduguna karar verebilir ve eZer: ayleyse Kye-sﬁk
diyerek magi tekrardan baglatabilir. Hakem 8 (sekiz)’e sayana kadar mag: f.levam eturebilmek \‘




i¢in miisabikin saglhigindan emin olmalidir. 8 (sekiz)’e sayildiktan sonra sporcunun son saglik
durumunun onaylanmasi prosediirel bir siiregtir ve hakemler mag1 devam ettirmek i¢in vakit
kaybetmeden mag1 devam ettirmelilerdir.

f) Eger bir miisabik knock down olmussa ve maga devam etme istegini 8 (sekiz)’e kadar
sergileyemiyorsa, hakem diger miisabiki RSC’ye (Referee Stops Contest) gore 10 ( on)’a
kadar sayarak galip ilan edebilir.

Miisabik mag¢a devam etme talebini birka¢ kez gisterirse ve istegini doviis pozisyonu alarak,
yumruklarini sikarak gosteriyorsa maga devam edebilir. Eger miisabik maga devam etme
istegini, davramgini 8 (sekiz)’e kadar gdsteremezse, hakem 9 (dokuz) veya 10 (on)’a kadar
sayarak difer miisabiki kazanan olarak deklare edebilir. 8 (sekiz)’e kadar sayildiktan sonra
sergilenen maga devam etme talebi gegersizdir. Miisabik 8 (sekiz)’den 6nce maga devam etme
talebinde bulunabilir.

g) Miisabiklardan birisi skor olarak kabul edilen gii¢lii bir darbe alirsa ve saglik durumunun
ciddi olmas: durumunda, hakem saymay1 birakip ilk yardim ekibini ¢agirabilir veya sayarken
de saglik ekibini ¢agirabilir.

aa) Hakemler 8 (sekiz)’e kadar saydiktan sonra miisabikin saglik durumundan daha fazla
emin olmak i¢in vakit harcamamalidirlar. Miisabikin saglik durumunu sayma esnasinda
incelemelilerdir.

bb) Eger miisabik acik bir sekilde 8 (sekiz)’e kadar sayilirken saghik durumundan emin ve
istekli bir sekilde maga devam etmek istedigini beyan ettigi duruma kargin, hakem miisabikin
saglik durumundan emin olmak i¢in yine de miisabakanin tekrar baglamasina engel olabilir.
Hakemler mag¢in devam ettirebilmek igin Kye-sok, sonra Kal-yeo ve Kye-shi komutuyla 22.
Maddenin (Miisabakaya ara verme kurallar) prosediiriinii takip etmelidir.

Madde 20- Miisabakaya ara verme kurallari

(1) Miusabiklardan birisi veya her ikisinin de yaralanmasi nedeniyle miisabaka
durduruldugunda, asagidaki uygulamalar yerine getirilecektir. Miisabakanin, agiklanan
kurallar disinda durdurulmas: gerekirse Hakem, zaman anlamina gelen Kal-yeo komutunu
verecek ve devam et anlamina gelen Kye-sok komutu ile miisabakay1 baslatacaktir.

a) Hakem, miisabakay1 Kal-yeo komutu ile durduracak, beklet anlamina gelen Kye-shi
komutu ile kayit masasini zamani durdurmas: i¢in uyaracaktir.

b) Hakem, herhangi bir miisabikin resmi miisabaka doktoru tarafindan bir dakikalik tedavi
almasina miisaade edebilir ve hakem resmi miisabaka doktorunun uygun olmamasi veya
sakatlifin ciddiyetiyle alakali durumunda takim doktoruna tedavi igin izin verebilir.

aa) Resmi miisabaka doktoru ek siire talebinde bulunabilir. (2 dakikaya kadar)

bb) Eger bulunan alanda resmi miisabaka doktoru bulunmuyorsa, takim doktoru, miisabaka
alaninda bulunan herhangi bir saglik gorevlisi miisabika ilk yardim saglayabilir.

¢) Misabik bir dakikadan sonra miisabakaya devam etme istegi gostermezse, hafif
sakatliklarda veya yaralanmalarda bile, hakem tarafindan maglup ilan edilecektir.

¢) Miisabakanin bir dakika sonra devaminin miimkiin olmamas:t durumunda, illegal atak
uygulayarak rakibinin sakatlanmasina neden olan ve Gam-jeom cezasi ile cezalandirilan
miisabik maglup ilan edilecektir.

d) Iki miisabikin da Knock-down durumuna diisiip, bir dakika sonra her ikisinin de ayaga
kalkamamalar1 durumunda, galip sakathiktan 6nceki skoru yiiksek olan miisabik olacaktir. Bir
dakikalik tedavi siireci sonucunda iki miisabikinda sakatlanarak maca devam edememesi
durumunda, kazanan taraf sakatlanma ortaya g¢ikmadan ©nceki puan durumuna gore
belirlenecektir. —

e) Hakem, bir miisabikin agrisinin sadece bir incinmeden kaynaklandigim kanaat eder§e, Kal-
yeo diyerek macgi1 durdurabilir ve diger miisabika ayaga kalk talimati yenr Eger yerdc‘kl
miisabik 3 kere tekrar edilen ayaga kalk talimatina uymazsa hakem RSC (Referee St,ops

Contest) ilan edip ayaktaki miisabik: galip ilan edebilir. t\ S



f) Hakem bir miisabikin sakatliginin olduguna distintirse (kirik, ¢ikik, burkulma, kanama, vb.)
Kye-shi dedikten sonra 1 dakika boyunca miisabikin ilk yardim almasina izin verir. Hakem,
yukarida belirtilen sakatliklardan sonrasinda bile miisabik tedavi gordiiyse ‘"ayaga kalk™
komutu verebilir.

g) Sakathktan dolayr mag¢in durdurulmasi: Eger hakem, herhangi bir miisabikin yukarida
belirtilmis olan (kirik, ¢ikik, burkulma, kanama) gibi bir sakatlikla karsilasmasi durumunda
Resmi miisabaka doktoruna konu ile alakali bilgi verebilir. Eger miisabik mag¢ esnasinda
tedavi almis oldugu hallerden tekrar sakatlik yasarsa, resmi miisabaka doktoru hakeme magi
durdurmasini tavsiye ederler ve sakatlanan miisabiki da hakem maglup olarak ilan etmelidir.
(2) Hakem, sakatliklardan veya acil bir halden dolayr magin devam edemeyecegine kanaat
getirirse, asagidaki belirtilen talimatlari takip etmelidir.

a) Durum kritik ise, miisabik bilincini kaybediyorsa veya yogun bir ac1 ¢ekiyorsa, zaman ¢ok
onemli ise, ilk yardim vakit gegirilmeksizin ¢agrilmalidir ve miisabaka kapatilmalidir. Bu
durumda miisabakanin sonucuna asagidakilere gore karar verilecektir:

aa) Gam-jeom cezasi alacak derecede illegal atak uygulayan ve rakibini sakatlayan miisabik
maglup ilan edilir.

bb) Sonu¢ miisabaka igerigi ile ilgili degilse, galip miisabaka durdurulmadan 6nceki skora
gore belirlenecektir. Miisabaka ilk raund bitmeden durdurulursa, miisabaka gecersiz

sayilacaktir.
b) Sakatlik durumu tibbi miidahale gerektiriyorsa, Kye-shi komutundan sonra miisabik gerekli

tibbi tedaviyi gorebilir.

aa) Tibb1 miidahale igin izin: Hakem, tibbi miidahalenin gerekli olduguna karar verirse,
miisabaka doktorundan miidahale isteyebilir.

bb) Miisabakanin tekrar baslamasi komutunun verilmesi: Miisabikin miisabakaya devam edip
edemeyecegine karar vermek tamamen Hakemin kararindadir eger hakem saglik heyetiyle
durum hakkinda goriistiiyse. Hakem bir dakika i¢inde her an miisabiktan miisabakaya devam
etmesini isteyebilir. Hakem, miisabakaya devam et komutuna riayet etmeyen miisabiki
maglup ilan edebilir.

cc) Miisabika, bir dakikalik Kye-shi siiresi igerisinde tibbi miidahale yapilirken, Kye-shi
komutu verildikten kirk saniye sonra hakem sesli olarak beser saniyelik aralarla gegen zamani
ilan eder. Bir dakikalik siire sonunda, miisabik yerine gelemezse, miisabakanin sonucu ilan
edilmelidir.

¢¢) Kye-shi komutu verildikten sonra, miisabaka doktorunun ulasilabilirligine bakilmaksizin
bir dakikalik siire tutulacaktir. Bununla birlikte, tibbi miidahale gerekli ve doktor yoksa veya
ek tedavi gerekli ise, bir dakikalik zaman hakemin karar ile uzatilabilir.

dd) Bir dakika sonrasinda miisabakanin devami imkansiz ise, miisabakanin karar1 aym
maddenin 2.fikrasimin “a” bendine gore verilir.

¢) Iki miisabik da bir dakikalik siire sonrasinda miisabakaya devam edemeyecek durumda ise
veya acil bir durum ortaya ¢ikarsa, miisabakanin sonucuna asagidaki kriterlere goére karar
verilir:

aa) Sonug¢; miisabiklardan birinin illegal Gam-jeom cezasi ile cezalandinlacak atagi

sonrasinda ortaya ¢ikmissa, atag1 yapan maglup ilan edilir.
bb) Sonug; Gam-jeom cezasi ile cezalandirilmayacak bir illegal atak sonrasmda mtaya
¢ikmigsa, miisabakanin sonucuna, miisabaka durdurulmadan onceki skoré _gore 415,{_., :
verilecektir. Bununla birlikte, miisabakanin durdurulmasi birinci raundun sonun&an Ko ;:\-_

olursa, miisabaka gegersiz sayilacaktir ve Organizasyon Komitesi musabakahu;i daha sonrak\r : \2

bir saatte tekrarini kararlastiracaktir. 5 SR e
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cc) Sayet olay iki miisabikin da Gam-jeom cezast ile cezalandirilacag: bir hareket sonrasinda

ortaya ¢ikmussa iki miisabik da maglup ilan edilecektir.
(3)Yukaridaki sartlar haricinde ortaya c¢ikan ve miisabakanin durdurulmasini gerektiren

durumlarda asagidaki uygulamalar takip edilir:
a)Kontrol edilemeyen durumlar neticesinde miisabakanin durdurulmasi gerekirse, hakem

miisabakay1 durdurur ve Organizasyon Komitesinin karar1 ve direktiflerine gore hareket eder.
b)Miisabaka ikinci raundun tamamlanmasindan sonra durdurulursa, miisabaka

tamamlanamazsa, sonu¢ durdurulmadan 6nceki skora gore belirlenir.

¢)Miisabaka ikinci raunt bitmeden 6nce durdurulursa, miisabaka tekrarlanmali ve bu tekrar,
prensip olarak ii¢ raunt seklinde yapilmalidir.

(4) Birden ona kadar saymak su sekildir; Ha-nah (1), Duhl (2), Seht (3), Neht (4), Da-seot (5),
Yeo-seot (6), II-gop (7), Yeo-dul (8), A-hop (9), Yeol (10).

DORDUNCU BOLUM
KARARLAR

Madde 21- Altin puan ve iistiinliik kararlar

(1) Eger mag siiresince taraflar birbirlerine 3 rauntta Ustiinlik saglayamazsa mag¢ “altin
raunda” gider ve 1 (bir) dakikalik bir raunt daha oynanir.

(2) Magin altin raunda gitmesi durumunda daha 6nceki rauntlarda alinan puanlar silinecektir.
(3) Altin raunt da 2 veya daha fazla puan alan ilk yarismacinin veya rakibi 2 Gam-Jeom alirsa

kazanan ilan edilir.
(4) Magtaki altin rauntta her iki taraftan birisi 2 puan alamazsa; kazanan asagida belirtilen

tistlinliik kararlar1 neticesinde belirlenir.

a) Altin rauntta yumruk ile puan kazanan yarismaci.
b) Eger iki yarismacidan her ikisi de yumruk ile puan alamazsa ya da her ikisi de yumruk ile

puan alirsa; PSS tarafindan kaydedilen yiiksek sayidaki vurus ile galip tayin edilir.
c) Eger PSS tarafindan kaydedilen vurus sayilan esit ise ilk ii¢ raunt da daha fazla raunt

kazanan sporcu galip tayin edilir.

¢) Eger kazanilan rauntlarda esit ise 4 raunttaki daha az Gam-jeom alan sporcu galip tayin
edilir.

d) Eger yukanidaki kriterlerin hepsi ayni ise orta ve kose hakemleri tistiinliigii altin raunttaki
performans iistiinliigiine gore belirleyeceklerdir. Ustiinlik karari orta ve kose hakemleri
arasinda da aym olursa ve bir galip belirlenemezse, mag1 yoneten orta hakem kazanana karar
verecektir.

aa) Hakemlerin istiinliik karari, bir miisabikin girigken mag¢ yapmadan dolayr teknik
baskinligina,

bb) Daha c¢ok sayida teknik uygulamasina,

cc) Daha zor ve karmasik tekniklerin kullanilmasina

¢¢) Daha iyi miisabiklik tavr sergilemesine dayali olmalidir.

Miisabakada sporculardan birisinin bagarili kafaya tekmesiyle rakibini yere serdiginde puan
alirsa Knock-down kabul edilir. Puan alamazsa sporcunun antrendrii bu durum ile alakali
video tekrari igin istekte bulunabilir. Eger hakemler kafaya tekmenin viicuda tekmad;;—:n once
olduguna karar verip gegerli kabul ederse, hakemler viicuda vurulduguﬁn ven]mr”g olan
puani iptal edebilir ve kafaya tekme i¢in puan verirler. Kafaya tekmeyr“ kazanan ofar;ak 11an

ederler.
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Miisabakada esnasinda sporculardan birinin vurmus oldugu yumruk i¢in puan verilmeyip,
yalnizca rakibin esnada vurdugu viicut tekmesine puan verilirse, puan alamayan sporcunun
antrendrii durum ile alakali video tekrar i¢in istekte bulunabilir. Eger tekrar sirasinda video

hakemi yumrugun, viicuda atilmis olan tekmeden &nce olduguna karar verirse, koselerde
bulunan hakemlere danisir ve yumruk igin puan verip vermediklerine basvurabilir. Eger 2 ya
da daha fazla kose hakemi yumruk i¢in puan verdilerse, hakem viicuda atilan tekme igin
verilen puam iptal edip, yumruk i¢in puan verebilir ve yumrugu atan sporcuyu galip ilan

edebilir.
Ustiinliik karar i¢in prosediir asagidaki gibi olacaktir.
(dd) Miisabakadan 6nce tiim hakem goérevlileri tistiinliik kartin1 yanlarina alir.

(ee) Bir mag iistiinlikle kararlastirnldiginda, hakem "Woo-se-girok (Rekor Ustiinliik)"
(Ustiinliik kararim ver) ilan edecektir.

(ff) Orta hakemin beyaniyla kose hakemleri kararlarim 10 saniye ig¢inde Kkartlarina
kaydettikten sonra baslari 6nlerine egik bir sekilde kartlarin1 Orta hakeme vereceklerdir.

(gg) Orta hakem tiim dstiinliik kartlarim toplayacak, nihai sonucu kaydedecek ve ardindan
kazanani ilan edecektir.

(8g8) Kazanamin beyan edilmesi lizerine, hakem kartlar1 kayit gorevlisine (jiiriye) teslim
edecek ve kayit gorevlileri de (jliri de) kartlar1 Merkez Hakem Kuruluna teslim edecektir.
Madde 22) Miisabaka esnasinda veya sonucunda Kararlarin bashiklari ve aciklamalan
asagidaki gibidir.

(1) Miisabaka esnasinda veya sonucunda kararlarin bashiklari:

a) Hilkmen galibiyet (RSC)

b) Final puanlamasiyla galibiyet (PTF)

c) Puan farkiyla galibiyet (PTG)

¢) Altin puanla galibiyet (GDP)

d) Ustiinliik karariyla galibiyet (SUP)

e) Rakibin ¢ekilmesiyle galibiyet (WDR)

f) Diskalifiye ile galibiyet (DSQ)

g) Hakemin cezai beyani ile galibiyet (PUN)

g) Sportmenlik dis1 hareket neticesinde diskalifiye ile galibiyet (DQB)

(2) Kararlarin agiklamalari :

a) Hilkkmen galibiyet (RSC) : Hakem asagidaki durumlarda (RSC) karari verebilir.

aa) Knock-out ile galibiyet hakem bu karari, miisabiklardan birisi gegerli bir atak sonrasi
Knock-down durumuna distiigiinde ve 8’e ( Yeo-dul) sayilana kadar miisabakaya devam
edemeyecek durumda oldugunda ve hakemin miisabikin miisabakaya devam edemeyecegini
belirlemesi ile verilecektir. Bu sonug on saniye gegmeden 6nce verilebilir.

bb) Miisabiklardan herhangi biri hakemin kararint maga ii¢ kez devam etme emrini dikkate
almazsa;

cc) Hakem miisabikin sagligini diisiinerek mag1 durdurabilir.

¢¢) Komisyon doktoru misabikin sakathgini gézeterek magi durdurabilir.

b) Puan farkiyla galibiyet (PTG) : Iki miisabik arasindaki puan farkinin 2. Raundun sonu veya
3. Raundun her hangi bir zaman itibariyle 20 olmasi durumunda mag1 durduruwagxa
galibini ilan edebilir. Puan farkiyla galibiyet biiyiikler kategorisinde yay?fanan g;:rfmn
geregi yari final ve final karsilamalarinda uygulanamaz. Y Y
c¢) Geri Cekilme ile Galibiyet (WDR): Kazanan miisabik geri ¢ekilenin ka §1smdak1dfr X ;‘:
aa) Misabiklar mag esnasinda sakatlifa veya bagka bir sebepten 6tiirii m tan \(;ek:leb}hr




bb) Miisabiklardan herhangi birinin antrenoriiniin korta havlu atmasi magin kaybedildigini

belirtmek igindir.
¢) Diskalifiye ile galibiyet (DSQ): Bu durum, miisabikin tartida gerekli siklet tartisina
uymamas! veya miisabaka baglamadan 6nce miisabik olma sartlarini kaybetmesi ile ortaya

¢ikar.
aa) Sporcularin tartiya gelmemesi veya tartida gegememesi halinde: Sonug, kura listesine

yansitilmali ve teknik gorevliler ile tim ilgili kisilere bilgilendirme saglanmalidir. Bu mag
i¢cin hakem tahsis edilmeyecektir. Tartiya gelmeyen veya tartidan gegemeyen sporcularin

rakiplerinin yarigsmak i¢in korta ¢ikmasina gerek yoktur.

bb) Sporcunun tartidan gegmesi ama kogesinde goriinmemesi halinde: maga atanan hakemler
ve rakip miisabik, orta hakem magin galibini ilan edene dek yerlerinde bekliyor olacaklardir.
d) Hakemin cezai beyan ile galibiyet (PUN)

aa) Hakem miisabiklardan herhangi biri 10 (on) Gam-jeom alirsa ilan edebilir.

bb) Katilimcilardan herhangi bir takim iiyesinin skor sistem sensorlerini (PSS) manipiile
ettiginin ortaya ¢ikmasi durumunda.

cc) Katilimcilardan her hangi birinin tartida hileye bas vurmasi durumunda.

¢¢) WT Anti Doping kurallarini ihlal durumunda.

dd) Antrenér veya sporculardan herhangi birinin belirtilen kurallar1 ciddi ihlal edici
davramslar sergilemesi durumunda

e) Gegersiz sonug isaretleri (IRM)

aa) Her iki miisabikinda diskalifiye olmasi (DDQ)

bb) Her iki miisabikinda sportmenlik dig1 davranig1 sonrasi ihrag olmasi (DDB)

cc) Her iki miisabikinda magtan ¢ekilmesi (DWR)

BESINCi BOLUM
ITIRAZLAR

Madde 23- Goriintii tekrar izleme
(1) Verilmis olan karar itiraz durumunda, takimlarin baglarinda bulunan antrendrler, orta

hakeme goriintiilerin tekrarini izleme konusunda talepte bulunabilirler. Antrendrler asagida
belirtilmis durumlara istinaden itiraz yapabilirler;

a) Yere diisme veya sinir ¢izgisini gegme veya “Kal-yeo”dan sonra rakibe saldirma veya
diisen rakibe saldirma olaylari i¢in rakibe ceza verilmesi.

b) Teknik Puan (verilmeyen veya yanlis verilen ilave puan)

¢) Kendi miisabikina verilen tiim cezalar

¢) Herhangi bir mekanik ariza veya zaman isletimindeki hata

d) Hakem yasak hareket i¢in ceza verdikten sonra ¢ikan puanlari silmeyi unuttugunda.

¢) Kose hakemleri yumrukta yanlig sporcuya puan verdiyse,

(2) Eger antrenorlerden birisi itiraza kalkarsa, orta hakem itiraza kalkan antrendriin yanina
gider ve nedenini sorar. Viicut veya kafa PSS’i (elektronik sistem) tarafindan puanlanmis olan
skora itiraz miimkiin degildir. Kafa PSS’inin (elektronik sistem) kullamlmadigi durumlarda
antrenor kafaya vurulan tekme igin Goériintii Tekrarini Izlemeye bagvurabilir. Antrendriin
istegi dogrultusundaki video izleme tekrari pozisyonun olugmasindan hemen sonrakl 5 (bes)
saniye i¢inde sadece bir hareket i¢in miimkiin olabilir. Mavi ya da P \‘ El K,Q{sf\dekl
antrendrlerin katlarini kullanarak pozisyon tekrart izleme talebi antl;:é’nérun,‘:- hakﬁ,mlﬁr{n
toplantisindan ¢ikan karardan tatmin olmasa bile, her kosulda kendisi iahsls eaﬁE{n m.ra’z
basvurusu hakkini kullanmig kabul edilecektir. T :



(3) Hakem, pozisyon tekrarini izleme konusunda video hakemlerden talepte bulunabilir.
Video Hakemleri, eger katilimcilar ile ayni ilden degillerse, video tekrarini izleyebilirler.

(4) Gértintii tekrar izlendikten sonra, Video Hakemleri orta hakemi bilgilendirmeliler ve bu
siire¢ izleme talebinin akabindeki 30 (otuz) saniye i¢inde gergeklesmelidir.

(5) Her bir antrenér her bir sporcusu igin yalmzca 1 (bir) itiraz hakki bulunmaktadir.
Sampiyonanin biiyiikliigiine gore MHK itiraz kotasi ile degisikliklerde bulunabilirler ancak
bunun beyanini turnuvanin basindaki Teknik toplantisinda bildirirler. Eger itiraz yerindeyse
ve yarismacinin itiraz talebi hakh goriildiiyse, antrendr itiraz kartini/hakkim geri alir.

(6) Eger resmi hakemlerden herhangi biri kimliklenme hatasi, skor sistemiyle alakali bir
hatada (yanlis kdseye puan) veya yonetimsel bir hatada yanlis bir karar vermisse, kose
hakemlerden herhangi biri mag¢in herhangi bir zamaninda hatay1 diizeltmeye iliskin talepte
bulunup goriintii tekrar1 izlemeye basvurabilir. Hakemler miisabaka alanindan ayrilmigsa,
yukarida belirtilen durumlara iligkin herhangi bir talep miimkiin olmayacaktir.

(7) Degerlendirme Jiirisinin (video jiirisi) karar1 nihaidir; yarisma sirasinda bagka itiraz veya
yarismadan sonra protesto yapilmayacaktir.

(8) Basaril1 bir itirazdan sonra, MHK konuyla ilgili aragtirma yapabilir ve gerekli durumlarda
hatali karar veren hakem hakkinda disiplin cezas: verebilir.

(9) 3. Raundun son 10 saniyesinde ve altin raunt esnasinda, eger antrenérlerin itiraz haklarn
bulunmuyorsa kise hakemleri teknik puanlama arttirmasi veya azaltmasi yapabilirler.

(10) Eger gerceklesen turnuvamn bulundugu ortamda Goriintii Tekrari Izlemesi miimkiin
degilse asagida belirtilen prosediirler gecerli olacaktir;

a) Eger hakemin vermis oldugu karara bir itiraz varsa, takimin resmi bir temsilcisi verilen
karar protesto edilebilir. Itiraz Merkez Hakem Kuruluna yapilir. Bunu yapmas: igin geri
ddemesi olmayan Federasyonun belirledigi bir 6demeyle itirazda bulunulabilir.

b) Merkez Hakem Kurulu (MHK) tarafindan verilecek kararlar nihai olacaktir ve bagka itiraz

yontemleri miimkiin olmayacaktir.

¢) Miizakere prosediirleri asagidaki gibidir:

aa) Kendi pozisyonunu desteklemek isteyen bir Kafile baskani, Merkez Hakem Kuruluna
(MHK) sozli bir sunum yapmahdir. Kafile bagkanina karsit tezi ciliriitmek igin siire
taninacaktir.

bb) Protesto veya itiraz basvurularimin gériilmesinden sonra, kriterlere gore kabul edilebilir
veya kabul edilemez olarak ayarlanmasi gerekir.

cc) Eger gerekliyse, Merkez Hakem Kurulu (MHK) gérevli hakemleri dinleyebilir.

¢¢) Eger gerekliyse, Merkez Hakem Kurulu (MHK) karar alakadar eden kanitlar: isteyebilir,
Ornegin yazih veya goriintiili kaynaklar.

dd) Miizakereden sonra, Merkez Hakem Kurulu (MHK) kararlarini gizli oylama ¢ogunluguna
gore yapar.

ee) Merkez Hakem Kurulu (MHK) Baskani alinmis olan kararin kaydedilmis olan
dokiimanini kafile baskanina ilan eder

d) Karari takip eden sonraki siireg:

aa) Ma¢ sonucundaki hata, ma¢ sonucunu hesaplanmasindaki hata veya miisabikin yanhs
kimliklenmesindeki hatalar geri alinir. s

bb) Kurallarin uygulanmasindaki hatalar: Merkez Hakem Kurulu (MHK)

Miisabaka kurallarina gore hakemin agik bir sekilde hatali karar verdigi durumda, v 1
olan kararin neticesi diizeltilecektir ve hatali karar veren hakem cezalandlr'écaknr 7= )




cc) Gergeklige dayali yargida hatalar: Eger komite maddi bir hatanin varligina karar verirse;
Kurul, konuyu degerlendirirken agik bir hata olduguna karar verdiginde vurusun etkisi, eylem
veya davramis siddeti, niyet, ilgili eylemin zamanlamas:i gibi kararlar degistirilemez ve

gorevlilerin vermis oldugu hata kinanir.

ALTINCI BOLUM
HAKEMLER

Madde 24- Hakemler
(1) Hakemlik yapabilmek i¢in Federasyon tarafindan verilmis hakemlik lisansina sahip olmak

gerekir.
(2) Hakemlerin gorevleri asagida belirtilmistir.

a) Orta Hakem;
aa) Hakemler Shi-jak, Keu-man, Kal-yeo, Kye-sok, Kye-shi, Shi-gan komutlarin1 vererek

macgin galibini ve maglubunu belirleyebilir, puanlarin distiriilmesi, ceza ve magi
sonlandirabilir. Hakemlerin tiim kararlari sonuglar1 onaylayabilir.

bb) Hakemler tarif edilmis kurallarca bagimsiz bir sekilde karar verme yetkilerine sahiptirler.
cc) Prensip olarak, orta hakem puan vermeyecektir. Ancak, kise hakimlerinden birinin eli
verilmemis puan i¢in yiikselirse, orta hakem diger hakemlerle bir toplant: diizenleyecektir. Iki
kése hakeminin kararin degistirilmesini talep ettigi tespit edilirse, hakem karar1 kabul etmeli
ve diizeltmelidir (1 hakem + 3 hakem olmasi durumunda). 1ki késedeki hakemin puanlamayla
alakali bir diisiincesi olursa, masa hakemi ve orta hakemle de beraber goriiserek revize
edilebilir ve hakem bunu yapmay1 kabul eder.

¢¢) Ustiinliik karari madde 18°de izah edilmistir. Hakem boyle bir karar yalmizca 4. raunt
sonunda gerekli oldugu durumlarda alabilir.

b) Kose hakemleri;

aa) Kose hakemleri derhal gegerli puanlari isaretleyeceklerdir.

bb) Kose hakemleri orta hakem tarafindan diistinceleri soruldugu takdirde agik sozlii bir
sekilde belirtebilirler.

¢) Video izleme hakemi;

Video Izleme Hakemleri, mag1 aninda geri oynatabilirler ve hakemi karar ile alakali 30 (otuz)
saniye i¢inde bilgilendirebilirler.

¢) Teknik asistan;

aa) Teknik asistan (teknik destek personeli) mag siiresince skor oldukga skorbordu monitorize
ederler, cezalar ve zamanlama dogru bir sekilde ilan etmeliler ve herhangi bir problemli
duruma karsin hakemi bilgilendirmelilerdir.

bb) Teknik asistan magin baglama veya durdurma konusunda hakemle kapali iletisimle

haberlesmelilerdir. ( telsiz vs.)
cc) Teknik asistan tiim skorlar, tiim cezalari, IVR (Instant Video Review) sonuglarmm elle

kayit altina almalilardir.
d) Kayit (bilgisayar) hakemi: Kayit hakemi mola, duraksama ve miisabaka siirelerini tutacak

ve ayrica verilen puanlari ve cezalan kaydedecek ve ekrana yansitacaktir.

e) Her bir kort i¢in hakem sayilari;
aa) Gorevli ekip 1 (bir) orta hakem ve maksimum {i¢ (3) yan hakeminden olusmah_chr

........

bb) Gorevli ekip 1(bir) orta hakem ve minimum iki (2) yan hakeminden olusn;gahdlr x \‘
f) Hakem atamalari; =T }'& = }g
aa) Hakem atamalarl mag takvimi ayarlandiktan sonra yapilabilir. N T Ve ’ i



bb) Hakemler miisabik ile ayni ilden olamaz; hakemlerin sayisinin yetersiz olmasi durumunda
istisnalar yapilabilir.

f3) Karar vermek igin sorumluluklar; hakemler sonug¢ odaklhlardir ve gorevliler Itiraz
Komitesine karsi verdikleri kararlarca sorumlulardir.

g) Hakemlik yapan gorevliler miisabakalar esnasinda; Federasyon tarafindan belirlenen
tiniformalar giyeceklerdir. Miisabaka alanina, miisabakanin gidisatin1 engelleyebilecek higbir
materyal ile ¢ikmayacaklardir. Mag¢ hakemlerinin miisabaka alaminda mobil telefonlarini
kullanmalari yasak olabilir, zorunlu haller harig.

g) Merkez Hakem Kurulu Baskani, hakemlik yapan gérevlilerin yanhs gérevlendirilmesi
durumunda veya gorevlendirilen hakemlerden herhangi birinin adil olmayan bir sekilde
miisabaka yonettigi veya makul olmayan bir hata yaptif1 yargisina vardiginda, gorev yapan
hakemlerin yerlerine diger hakemlerin gérevlendirilmesini yapar.

h) Resmi hakemler takimlarin resmi sorumlarla herhangi bir kontak kurulmasina karsin farkh
otellerde kalmalilardir. Hakemlerin kalacag: oteller, ara¢ ile 20 dakikalik mesafeden uzak
olmalidir.

(3) Hakemlerin, puanlama igin bir ortak karara varamazsa; soz gelimi bir legal bir olan kafaya
bir tekme neticesinde bir hakem 2 (iki), bir hakem 1 (bir), bagka bir hakem puan verilmemesi
gerektigini diisiiniirse, puan verilmemesi konusu taninir. Kayit konusunda zamanlama veya
cezalarin islenmemesi konusunda bir hata olursa, Kal-yeo diyerek maga ara verip hakemler
birbirlerine damisarak bir karara varabilirler. Birbirlerine danigma siireci tamamlandiginda
hakem, alinan karari ilan etmelidir. Eger herhangi bir antrendr video tekrar talebinde
bulunursa, hakemlerde aym karardan dolay: birbirleriyle goriismek istiyorlarsa séz konusu
antrenoriin talebi itiraz kotasindan eksilmeden yerine getirilir. Eger antrenor, talebinde
bulunup yerine geri donmiiyorsa itiraz1 kabul edilir ve incelenir.

YEDINCI BOLUM

SON HUKUMLER
Madde 25- Diger hususlar
(1) Bu Talimatta hitkiim bulunmayan hallerde;
a) Miisabaka ile ilgili olarak ortaya ¢ikan sorunlar, ilgili misabakada hakemlik yapan
gorevliler tarafindan oy birligiyle karara baglanir.
b) Miisabaka ile ilgili olmayan problemler, Organizasyon Kurulu tarafindan karar baglanir.
(2) Organizasyon Komitesi, her miisabaka alaninda, miisabakay:1 kaydedecek ve saklayacak
bir video-kayit cihazi bulunduracaktir.
(3) Bu talimat Diinya Taekwondo Federasyonu kurallarina goére hazirlanmigtir. Dunya
Taekwondo Federasyonu tarafindan kural degisikligi oldugu takdirde Federasyon Yonetim
Kurulu Karar1 ile kural degisikligi yapilacak olup; Federasyonun ilgili miisabakasinin
reglamaninda yayimlanacaktir.
Talimatta yer almayan konular
Madde 26- (1) Bu Talimatta yer almayan konular hakkinda Uluslararas: kurallara gore
Yonetim Kurulu tarafindan karar alinir.

Yiiriirliikten kaldirma
Madde 27 - (1) 26/07/2007 onay tarihli ve Genglik ve Spor Bakanligi Spor Hizmetleri Genel

Miidiirliigii internet sitesinde yaymmlanan Tiirkiye Taekwondo Federasyonu Miisabaka
Kurallar1 Talimat: yiirtirliikten kaldirilmagtir.
Madde 28 Yururluk

ylirtirliige glrer Al
Madde 29- Yiiriitme { f i
Bu Talimat hiikiimlerini Tiirkiye Taekwondo Federasyonu Bagkam yiirtitiir.,, "_.'_ " NEa s




